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DRUGI TUJI JEZIK — FRANCOSCINA

Drugi tuji jezik ima v primerjavi s prvim tujim jezikom drugacno viogo. Medtem ko prvi
vecji poudarek na sporazumevalnih in ucnih strategijah ter medjezikovni in
medkulturni ozaves€enosti. Pri u€enju prvega tujega jezika ucenci pridobijo temeljna
znanja, ki so podlaga za u€enje nadaljnjih jezikov. Drugi tuji jezik pa mora upostevati
in izhajati iz Ze usvojenega znanja prvega jezika in prvega tujega jezika.

Pouk drugega tujega jezika, ki poteka od Cetrtega do devetega razreda, izvajamo
kot neobvezni izbirni predmet v obsegu dveh ur na teden. U¢enec se v pouk drugega
tujega jezika vkljuci prostovoljno.

Ko se ucenec vkljuci v pouk drugega tujega jezika, ga mora obiskovati do konca
pouka v tekoCem Solskem letu.

Ucenci pri pouku tvorijo zelo preprosta pisna in govorjena besedila v tujem jeziku, v
katerih:
e se predstavijo in predstavijo druge,
e opiSejo sebe, predmet, zival, kraj, pojav, nacrte za prihodnost, svojo izkusnjo,
e preoblikujejo dano besedilo (spreminjajo osebe, kraj dogajanja, spremenijo
konec
zgodbe itd.).



RACUNALNISTVO

V danasniji druzbi ima raCunalniStvo pomembno vlogo, saj je vklju¢eno v vsa podrocja
nasega Zivljenja. Da bi bili v tej druzbi uspesni, moramo razumeti delovanje
informacijsko-komunikacijskih tehnologij in konceptov, na katerih temelji tehnologija.
Neobvezni izbirni predmet seznanja u€ence z razli¢nimi podrodji raCunalnistva.
Uc€enci se pri raCunalniStvu seznanjajo s tehnikami in metodami resevanja
problemov in razvijajo algoritmi¢en nacin razmisljanja, spoznavajo omejitve
racunalnikov in njihov vpliv na druzbo.

Nacin dela pri predmetu spodbuja ustvarjalnost, sodelovanje in poseben nacin
razmisljanja ter delovanja. S spoznavanjem racunalnidkih konceptov in razvijanjem
postopkovnega nacina razmisljanja u€enci pridobivajo znanja, spretnosti in vescine, ki
so veliko bolj trajni kot hitro razvijajoCe se tehnologije.

Predmet ne temelji na spoznavanju dela s posameznimi programi, ampak u¢ence
seznanja s temeljnimi racunalniSkimi koncepti in procesi.




SPORT

V danasnjem Casu, ki ga oznacujejo ¢edalje manjSa gibalna dejavnost, nezdrave
prehranjevalne navade in specificni, veCkrat tvegani nacCini prezivljanja prostega
Casa, ima Sportna dejavnost v Soli poseben pomen za zdrav razvoj odras¢ajoCih
uCencev. Neobvezni izbirni predmet Sport zato vkljuCuje predvsem tiste vsebine, ki
ucinkovito vplivajo na telesni in gibalni razvoj uencev, spodbujajo njihovo
ustvarjalnost, hkrati pa so z vidika Sportno-rekreativnih u¢inkov pomembne za
kakovostno prezivljanje prostega €asa v vseh Zzivljenjskih obdobjih.

Neobvezni izbirni predmet Sport, namenjen u¢encem drugega obdobja, vkljucuje
vsebine, ki morajo biti prisotne v vsakodnevni Sportni vadbi u€enceyv, in Stevilne nove
vsebine, ki jih ni v rednem programu predmeta Sport:

4. razred: teki, dejavnosti na snegu, aerobika, igre z loparji, Zogarija, ravnotezne vaje,

5. razred: plavanje, ples, hokej, zadevanje tarc, rolanje, skoki,

6. razred: nordijska hoja, kolesarjenje, cirkuske spretnosti, akrobatika, plezanje,
borilne igre.




